Zajecia 2: Opracowanie klas:Data i Napis

1. Opracowanie klasy.

Celem¢wiczenia jest opracowanie klas, ktérych odpowiedaikajdziemy w bibliotekach standardowych
(np. klasaNapis mogtaby by zasgpiona klag string  zdefiniowanej w bibliotece standardowej o tej
samej nazwie). Dla wykonania zaémych celéw dydaktycznych w realizowanym projekaliektow klasy
string  nie wolno wywaé. Natomiast przy definiowaniu ciat metod klaNgpis mozna i nawet naley
korzysta& z funkcji z biblioteki standardowsjring.h (np. strcpy, strlen, strcmp itp.)

Tworzenie szkieletu klasy

» Utwédrz nowy projekt wybierapg opci New|Project z menuFile. Wybierz gzyk C++ (patrz rysunek
ponizej), a nasipnie projekt o nazwieempty project i Kkliknij przycisk Next. W polu tekstowym
Location wpisz: h:\Nazwisko_Imie\.. W polu Project name podaj dowola nazwe projektu. Po
wcisnigciu przyciskuCreate, pojawi s¢ domyine okno projektu. Wynik dziatania takiego projektu

bedzie mana zobacz§ w okienku dosowym (konsolowym).

Create a new project

Recent pl'Oject templates C - All platforms - All project types

ﬁ Empty Project C Empty Project
Start from scratch with C++ for Windows. Provides no starting files,

B Console App C C++ | Windows | Console
B Cons ULV ey s terminal. Prints "Hello Werld" by default.
3 Console App (NET Core) Eon:sie
2. op

B vFCapp c 2 p using a wizard.

sole Desktop Library

esktop Application
ith a graphical user interface that runs en Windows,

Windows Desktop

1s5ed for sharing files between multiple projects.
C++ Android i0s Linwe Windows Console Desktop

Games Library Mobile WP

ET- 1 MFC App

Takie ustawienia spowodyjze projekt nie bdzie miat zadnych automatycznie dodanych plikéw
zrodtowych i nagtowkowych.
* Przehcz panel z zawartaia projektu w tryb widoku klasGlassView):
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Build
Rebuild
Clean

View

Analyze and Code Cleanup

Project Only

Retarget Projects

Build Custormizations...

}:'I.Ij Ij +I‘h: ElEE-E-...
Class .'.."'|"ié"'a rd... Ctrl+5Shift+X +'h EEE-D UFCE. ..
Add Reference...

Add Connected Service

Manage MuGet Packages...

Set as Startup Project

Debug

Save Zajecia 2

Sort Alphabetically
o by Ot Iyne Przet acznik widoku klas

Sort By Object Access

Group By Object Type

}’ Properties

Solution Ex.. Property... Resource V... Team Expl...

Na ekranie zobaczysz nowo stworzony projekt beminych dodanych plikbw nagtowkowych
i zrodtowych. Kliknij prawym przyciskiem myszki na nag projektu i z menu lokalnego wybierz ogcj
Add, potemClass. Na ekranie pojawi ginastpujace okienko dialogowe:
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Add Class

Class name Lcpp file

Base class

Other options:
D Inline

Managed

Cancel

Podaj nazw klasy Class name) Data i kliknij OK. Warto zauway¢, ze kreatorsrodowiska Visual
Studio automatycznie wypetnit pola pliku nagtbwkaeeData.h (tu kedzie znajdowa si¢ deklaracja
klasy) izrodtowegoData.cpp (tu keda umieszczane definicje wszystkich metod — funkkjagdowych
tej klasy).

Po powrocie do widoku projektuS¢lution Explorer) zauwaysz, ze utworzone zostaty dwa pliki
Data.cpp i Data.h.

Przehcz panel na widokClass View. Aby za pomog kreatora doda skiadnik klasy - pole (dan
skiadowy) badz metod (funkcje skltadows) - naleey z menu lokalnego dla klaspata (kliknigcie
prawym klawiszem myszki na nazwie klasy) wybrmpowiednioAdd Variable (gdy chcemy doda
pola sktadowe klasy) albadd Function (gdy chcemy dodafunkcje skladowe klasy). Obrazuje to
kolejny rysunek:
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4 %] Zajecia 2

‘Q [tata

m Go To Definition F12

3=

Go To Declaration Ctrl+Alt+F12

®  Browse Definition Dodanie metody (funkgciji skladowej)

Find All References

Filter To Type

Add ¥0  Add Function...
Class Wizard... Ctrl+Shift+X @ Add Variable...
Copy Ctrl+C @ New EditorConfig
Rename... Ctrl+R, Ctrl+R

Reorder Pararmeters... Ctrl+FR, Ctrl+0

Sort Alphabetically

Sort By Object Type

Dodanie pola (zmiennej sktadowej)

Sort By Object Access
Group By Object Type

Properties

Solution Ex... Property M... ResourceV.. Team Expl... 136% - @ Mo issues fd

* Zwrd¢ uwag: na menu lokalne dla poszczegolnych sktadnikéwyklZeajdup sic tam m.in. polecenia
Go to Declaration i Go to Definition utlatwiapce poruszanie si zwlaszcza po diym
wielomodutowym projekcie. Starajesikorzystd z tych utatwi@. Dwukrotne klikngcie na nazwie
funkcji/metody powoduje przggie do definicji funkcji/metody.

Dodanie sktadowych do utworzonej klasy

» Do utworzonej klasy dodaj napujace dane sktadowe (prywaine
int m_nDzien
intm_nMiesiac
int m_nRok

recznie lub korzystar z kreatora:
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Add Variable

Mame

m_nDzien

Type Access

int private

Comment

metod; (publiczry) ustawiajca poszczegodlne sktadniki klasy:
void Ustaw(int d, int m, int r);
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Sposob dodawania funkcji sktadowej przyciu kreatora przedstawiony jest na paaiym rysunku:

Add Function

Function name Return type

Ustaw void
Access cpp file
public Data.cpp

Parameters

int d
int m
int o

Comment

Other options:
|:| Inline
|:| Static
|:| Wirtual
|:| Pure

Cancel

W poluReturn type (typ zwracany) wybieramy typoid . W polu nazwa funkcjifunction name)
podajemy nazwfunkcji bez nawiasow (w tym przypadkistaw ). Aby dod& pierwszy parametr
(argument) funkcjiintd , nalezy przycisra¢ + i wpisa& intd , Z pozostatymi argumentami funkcji
postpujemy analogicznie.

metody informacyjne_(publicziyemapce za zadanie zwrdcwartas¢ poszczegolnych pol sktadowych
klasy (m_nDzien , m_nMiesiac , m_nRoK):

int Dzien() const;

int Miesiac() const;

int Rok() const;

Przyrostekconst nalezy dopis# recznie w deklaracji funkcjildata.h) oraz definicji funkciji
(Data.cpp); Jezeli funkcja nie posiadaadnych argumentow, poRarameters zostawiamy puste;
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* publiczry metod wyprowadzajca dane skladowe do standardowego strumienidcioyego cout ):
void Wypisz() const;
wypisujaca dat w formaciedzien-miesiac-rok (np. 19-10-2022)

* publiczry metod wprowadzajca dane sktadowe ze standardowego strumienigcwesyego €in ):
void Wpisz();

* prywatm metod korygupca niepoprawnie ustawiardat:
void Koryguj();
metoda ma za zadanie poprawdat na najblzsz whasciwa, np.:
dat 34-1-2020 na31-1-2020
dat 29-2-2023 na28-2-2023 (bo 2022 nie jest rokiem przephym)
dat 0-1-2024 na 1-1-2024
dat 31-4-2017 na30-4-2017
metod: t¢ nalezy uzy¢é w metodzieUstaw orazWpisz

* publiczm metod; porownujca dat (pola skltadowe klasy) z przekazywanym wzorcewed[ ):
int Porownaj(const Data & wzor) const;
metoda ma zwracawartas¢ 0 (zero), gdy skladowegsdentyczne ze skladowymi podanego wzofca,
gdy data wzorca jest piiejsza od daty obiektu wskazywanego pritgg albo-1 w przeciwnym
wypadku.

» Jeli tworzone przez Ciebie metody nie zmieniaktadowych, to dodawaj stowmonst w nagtéwku
funkcji np.:void Wypisz() const ;

2. Opracowanie klasyNapis

Tworzenie szkieletu klasy

Przehcz panel z zawarfaia projektu w tryb widoku klasGlassView) i dodaj do projektu kolepklas
o nazwieNapis (postpuj analogicznie jak w przypadku dodawania klBsta ). W widoku klas kda juz
widoczne dwie dodane do projektu klasy. Po powrodee widoku projektu $olution Explorer)
zauwaysz,ze utworzone zostaty dwa plillapis.cpp i Napis.h.

Dodanie danych sktadowych do klasyNapis

W definicji klasy (plikNapis.h) dodaj ecznie nasfpujace prywatnepole sktadowe:

char m_pszNapis[40];

Nastpnie w czsci publicznejklasy zdefiniuj:

* metod: informacyjra (zwracajca pole skladowe klasy):
const char* Zwroc() const;
W poluReturn type nie ma zwracanego tymonst char* |, naleey zatem wpis&go rcznie;

* metod: sktadowa ustawiajca polem_pszNapis na podstawie przekazanego argumentu:
void Ustaw(const char* nowy_napis);

* metod wyprowadzajca zawartd¢ pola sktadowego do standardowego strumienidcigivego (cout):
void Wypisz() const;

* metod wprowadzajca ze standardowego strumienia $ospwego €in ) do pola sktadowego klasy:
void Wpisz();

* metod: poréwnujca wartas¢ pola skladowego z przekazywanym wzorcem:
int SprawdzNapis(const char* por_napis) const;
metoda ma zwracavartas¢ O (zero) |, gdy pole sktadowe klasyn_pszNapis ) jest identyczne
Z podanym wzorcenpbr_napis ), wartag¢ wicksz od zera, gdy polen_pszNapis , jest
alfabetycznie dalej niprzekazany argumenddr_napis ) i mniejsz od O w przeciwnej sytuacji.
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