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WYKŁAD: 
1. Wprowadzenie do programowania w języku C++. Lektura prostych programów. Wprowadzenie pojęcia strumienia. 
2. Typy danych. Operatory. Instrukcje sterujące, pętle.  
3. Struktury i klasy: działanie na obiektach, funkcje składowe: deklarowanie i definiowanie. Wskaźnik this.  
4. Kapsułkowanie (enkapsulacja), różnica między strukturą a klasą. 
5. Przesłanianie nazw zmiennych i funkcji. Przeładowanie nazw funkcji. Argumenty domyślne funkcji. Wprowadzenie do konstruktora 
6. Konstruktor. Destruktor. Dynamiczna alokacja pamięci. 
7. Składnik statyczny klasy. Lista inicjalizacyjna konstruktora. Konstruktor kopiujący. 
8. Przeładowanie operatorów: liczba argumentów; operator jako funkcja zwykła, jako funkcja składowa. 
9. Przeładowanie operatora = dla kanonicznej postaci klasy 
 
 
 
ĆWICZENIA: 
 
 
LABORATORIUM: 
1. Zajęcia wprowadzające. Zapoznanie się ze środowiskiem pracy. Repetytorium z języka C. 
2. Repetytorium z teorii programowania: zakodowanie przykładowych algorytmów w języku C++.  
3. Definiowanie klasy.  
4. Definiowanie nowej klasy w oparciu o opracowaną klasę 
5. Rozbudowa klasy.  
6. Wykorzystanie zdefiniowanych klas i ich funkcji składowych – centrum sterowania 
7. Konstruktor i destruktor; dynamiczny przydział pamięci. Konstruktor kopiujący i operator=. 
 
 
 
PROJEKTY: 
Indywidualne tematy projektów. 
 
 
 
KONSULTACJE: 
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ŁĄCZNIE   L ICZBA  GODZIN  
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*  niepotrzebne skreślić 

**  wypełniać odpowiednio 
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FORMA  I  WARUNKI  ZALICZENIA  PRZEDMIOTU  (RODZAJU  ZAJĘĆ) 

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest otrzymanie pozytywnej oceny z laboratorium, na którą składa się średnia ocen otrzymanych za 
poszczególne zajęcia laboratoryjne oraz oddanie projektu na zadany temat projektowy otrzymanie oceny pozytywnej . Przedmiot 
kończy się zaliczeniem, który jest przeprowadzany przy komputerze.  
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