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WYKLAD:

1. Wprowadzenie do programowaniaganjku C++. Lektura prostych programéw. Wprowadzeyigcia strumienia. 2
2. Typy danych. Operatory. Instrukcje steos, ptle. 2
3. Struktury i klasy: dziatanie na obiektach, fujeksktadowe: deklarowanie i definiowanie. Wghik this. 1
4. Kapsutkowanie (enkapsulacja)zmica midzy struktug a klag. 1
5. Przestanianie nazw zmiennych i funkcji. Przeleaioie nazw funkcji. Argumenty doripe funkcji. Wprowadzenie do konstruktora 1
6. Konstruktor. Destruktor. Dynamiczna alokacja pgin 2
7. Sktadnik statyczny klasy. Lista inicjalizacyjkanstruktora. Konstruktor kopiagy. 2
8. Przetadowanie operatorow: liczba argumentéwraipe jako funkcja zwykta, jako funkcja sktadowa. 2
9. Przetadowanie operatora = dla kanonicznej poklkasy 1

14
CWICZENIA:
LABORATORIUM: 2
1. Zacia wprowadzajce. Zapoznanie szesrodowiskiem pracy. Repetytorium gjka C. 5
2. Repetytorium z teorii programowania: zakodowgmiyktadowych algorytméw wegyku C++. >
3. Definiowanie klasy. 2
4. Definiowanie nowej klasy w oparciu o opracowatas 5
5. Rozbudowa klasy. >
6. Wykorzystanie zdefiniowanych klas i ich funksfitadowych — centrum sterowania 2
7. Konstruktor i destruktor; dynamiczny przydziahmeci. Konstruktor kopiujcy i operator=. |7

14
PROJEKTY: 7
Indywidualne tematy projektéw.

7
KONSULTACJE:
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FORMA I WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (RODZAJU ZAJEC)

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest otrzymanieyppanej oceny z laboratorium, na kédsktada si srednia ocen otrzymanych zg|
poszczegolne zggia laboratoryjne oraz oddanie projektu na zadamat projektowy otrzymanie oceny pozytywnej . Praed
konczy st zaliczeniem, ktory jest przeprowadzany przy korepms.
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