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Zajecia 5: Rozbudowa projektu — cz. 11

1. Modyfikacja i rozbudowa klasy Data

Dla klasy Data wykonaj nastepujace czynnosci:

Opracuj nastepujacy konstruktor:

Data(int d, int m, int r);

Ma on zainicjowac wszystkie sktadowe klasy i skorygowaé poprawno$¢ zainicjowanej daty; Nie nalezy ustalac
argumentéw domyslnych!

2. Modyfikacja i rozbudowa klasy Napis

W Kklasie Napi s wykonaj nastgpujace czynnosSci:

Zmodyfikuj pole sktadowe tak, aby m pszNapis byt wskaznikiem:

char * m pszNapis; B

Dodaj pole sktadowe: int m nD1 w czgsci prywatnej klasy, ktore ma przechowywac liczbg znakow (ilos¢
przydzielonej pamigci) dla polam pszNapis.

Utworz konstruktor domysiny:

Napis (const char* nap = "");

Zainicjuj w nim wszystkie dane sktadowe. Uwaga! Rezygnacja z tablic o statej dtugosci wymaga wykorzystania
operatoréw new i delete.

W destruktorze umie$¢ instrukcje zwalniajace pamig¢ dla polam pszNapis.

Zdefiniuj konstruktor kopiujacy:

Napis (const Napis & wzor);

Zdefiniuj operator przypisania dla klasy Napi s:

Napis & operator=(const Napis & wzor);

Zmodyfikuj pozostale metody, gdzie wystepuje potrzeba zainicjowania lub zmiany pola m pszNapis (np.
Wpisz itd.).

3. Modyfikacja i rozbudowa klasy Pracownik

W klasie Pracownik wykonaj nastgpujgce czynnos$ci:

Dodaj kolejne pole sktadowe: const int m nIDZatrudnienia w czgsci prywatnej klasy, ktora ma by¢
unikalnym identyfikatorem pracownika (tzn. kazdego obiektu Pracownik).
Utworz konstruktor domysiny:
Pracownik (const char* im = "", const char * naz = "",
int dzien = 1, int miesiac = 1, int rok = 2000);
Zainicjuj dane sktadowe. Pamigtaj o unikalnym identyfikatorze zatrudnienia.
Zdefiniuj konstruktor kopiujacy:
Pracownik (const Pracownik & wzor);
Zdefiniuj operator przypisania dla klasy Pracownik:
Pracownik & operator=(const Pracownik & wzor);
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