Zajecia 5: Opracowanie prostych funkcji — cz. IV

Do stworzonego na poprzednich zaje¢ciach projektu dodaj cztery nowe elementy a w kazdym z nich zdefiniuj

jedna z funkc;ji:
void WypiszSchemat (int n), ktéra ma wypisac¢ na ekran liczby oddzielone znakiem tabulacji
zgodnie z nastgpujacym schematem. Na przyklad, dlan = 5 na ekranie ma si¢ pojawic:
1
2 4
3 6 9
4 8 12 16
5 10 15 20 25
int IleUnikalnychZnakow (char* lancuch), ktéra ma zwroci¢ liczbe unikalnych znakow
w tablicy lancuch. Przyktadowo, jesli lancuch = "Aabc aBc D", funkcja ma zwrdci¢ wartosé
7, poniewaz znaki 'a’, "¢’ oraz ' ' wystepuja w tancuchu dwukrotnie.

void WypiszKwadratyCyfr (int 1liczba), ktéra ma wypisa¢ na ekran kwadraty cyfr
przestanego do funkcji argumentu 1iczba. Wskazoéwka: mozna skorzysta¢ z wczesniej zdefiniowanej
funkcji LiczbaCyfr.

Przyktadowo: jezeli Liczba = 7435, na ekranie ma pojawic si¢ napis: 49 16 9 25.
Wskazowka: wytuskanie kolejnych cyfr (od poczatku, tj. od pierwszego wystapienia) moze by¢
zrealizowane w nastepujacy sposob; dlan = 3.

cyfra = liczba/10" = 7

W kolejnych krokach nalezy w odpowiedni sposob zmniejsza¢ zmienng 1iczba oraz wyktadnik n.

W pliku, w ktorym znajduje si¢ definicja funkcji gtéwnej main konieczne jest umieszczenie deklaracji
zapowiadajacych wszystkich czterech funkcji. Wywotanie w/w funkcji nalezy uwzgledni¢ w instrukcji
wielowariantowego wyboru switch-case.

1

Katedra Podstaw Elektroniki
Metodyki i techniki programowania
r.a. 2023/2024 semestr letni



