Zajecia 3: Opracowanie prostych funkcji — cz. IT

Do stworzonego na poprzednich zajeciach projektu (patrz instrukcja do zaj¢¢ 2) dodaj pig¢ nowych elementow
a w kazdym z nich zdefiniuj jedng z funkc;ji:

(1)

(2)

3)
(4)

)

void Odwroc (char* lancuch), ktéra ma odwréci¢ ciag znakow przekazanych w parametrze
lancuch. Napis 1lancuch nalezy wczyta¢ w funkcji gléwnej main, a nastegpnie przekaza¢ go do
funkcji Odwroc, gdzie powinien zosta¢ odwrocony bez tworzenia dodatkowych tablic. Po odwrdceniu
ciggu, wynik nalezy wypisa¢ na ekran. Uwaga: w ciele funkcji nie nalezy uzywac¢ funkcji z biblioteki
string.h. Ponadto w ciele funkcji Odwroc nie mozna uzywac operacji wejscia/wyjscia.
void ZamienLlitery (char* lancuch), ktéra ma zamieni¢ litery napisu Lancuch z duzych
na mate i odwrotnie. Napis lancuch nalezy wczyta¢ w funkcji gtownej main, a nastgpnie przekazac
go do funkcji ZamienLitery, ktora ma zrealizowa¢ zamiang liter. Zmieniony napis nalezy wypisaé
na ekran. Uwaga: w ciele funkcji nie nalezy uzywac¢ funkcji z biblioteki string.h oraz ctype.h. Ponadto w
ciele funkcji ZamienLi tery nie mozna uzywac operacji wejscia/wyjscia.
void Podzielniki (int 1liczba), ktéra ma wypisywaé na ekran wszystkie podzielniki
przestanego do funkcji argumentu 1iczba w przypadku, gdy jest on wigkszy od 0.
int Zamien(int 1, int p, int zapis|[]), ktéra ma przedstawi¢ liczbe 1 w systemie o
podstawie p, a poszczegdlne cyfry (od najmniej znaczacej) umiesci¢ w tablicy zapis.
Wskazowki do funkcji gtownej:

— zdeklaryj tablice int zapis[20] iprzekaz ja do funkcji;

— warto$¢ zwracang przez funkcj¢ Zamien przypisz do zmiennej pomocniczej;

— korzystajac ze zmiennej pomocniczej, wypisz na ekran elementy tablicy zapis w odpowiedniej

kolejnosci;

— warto$¢ podstawy p powinna naleze¢ do liczb ze zbioru {2,3,...,9}.
Kroki w funkcji Zamien:

1. dopoki 1 jest rozne od O wykonuj operacj¢: zapis [1]=1%p gdzie i to zmienna iteracyjna;

2. po kazdej iteracji zredukuj 1 wykonujacl = 1 / p;

3. po zakonczeniu pe¢tli zwr6¢ warto$¢ zmiennej 1.
W ciele funkcji Zamien nie mozna uzywac operacji wejscia/wyjscia.
void WypiszKwadratyCyfr (int liczba), ktéra ma wypisa¢ na ekran kwadraty kolejnych
cyfr liczby przekazanej jako argument.
Przyktad: jezeli liczba = 7435, na ckranie powinno si¢ pojawi¢: 49 16 9 25.
Wskazoéwka 1: w celu uzyskania kolejnych cyfr (od najbardziej znaczacej), nalezy najpierw wyznaczy¢
warto$¢ wyktadnika n na podstawie liczby cyfr argumentu 1iczba; np. — dla liczby czterocyfrowej,
wyktadnik n = 3. Nastgpnie nalezy uzy¢ operacji dzielenia catkowitego.
cyfra = liczba/10* = 7
W kolejnych krokach nalezy odpowiednio zmniejsza¢ zar6wno zmienng 1iczba jak i wyktadnik n, az
do przetworzenia wszystkich cyfr.
Wskazoéwka 2: Aby wyznaczy¢ liczbe cyfr zmiennej 1iczba (a tym samym warto$§¢ wyktadnika n),
nalezy w petli dzieli¢ t¢ zmienng catkowicie przez 10, dopoki jej wartos¢ jest wigksza niz 0. Liczba
wykonanych iteracji (dzielenia) odpowiada liczbie cyfr liczby.

W pliku, w ktorym znajduje si¢ definicja funkcji gtéwnej main konieczne jest umieszczenie deklaracji
zapowiadajacych wszystkich pigciu funkcji. Wywotanie w/w funkcji nalezy uwzgledni¢ w instrukcji
wielowariantowego wyboru switch-case.
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Uwaga 1: tablica elementy ma by¢ stworzona w sposob dynamiczny za pomocg wskaznika, ktoremu
nalezy przydzieli¢ pami¢¢. W tym celu nalezy skorzysta¢ z funkcjimalloc.

Uwaga 2: tablica 1ancuch ma by¢ stworzona w sposob dynamiczny za pomocg wskaznika. W tym celu
nalezy stworzy¢ dodatkowag tablice o stalej dtugosci (np. char tablica[20]), wczyta¢ do niej tancuch
z klawiatury, na jej podstawie przydzieli¢c pamig¢ wskaznikowi lancuch a nastepnie przekopiowac jej
zawarto$¢ do wskaznika.
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