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i Plan Wyktadu

s Destruktor

= Statyczne pole sktadowe i metoda
statyczna

= Singleton
= Dynamiczna alokacja pamieci - wstep
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i Destruktor

= t0o metoda nazywajgca sie tak samo jak
klasa poprzedzona znakiem ~ (tyldy)

= Uruchamia sie automatycznie na rzecz
obiektu tuz przed jego likwidacjg

= nie likwiduje obiektu

= Nie posiada zadnych argumentow
= Nie zwraca zadnej wartosci

= Nie moze byc¢ przetadowywany
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Pole statyczne klasy, metoda statyczna

= Pole statyczne to sktadnik wspdlny dla wszystkich obiektdéw klasy
przyktad:

class X

{

int id;

static int licznik;

public:

static void metodaStatyczna();
b

int X::licznik=0;

void X::metodaStatyczna()
{

++licznik; //OK.

id=1; //btad

}
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i Dynamiczna alokacja pamieci

= definicje operatorow:
= przydziat pamieci:
void* operator new(size t s);

= zwalnianie pamieci:
volid operator delete(void* p);
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:-L Dynamiczna alokacja pamieci

= przydziat pamieci
Typ * pt;

1.

pt = new Typ;

2.

pt = new Typ(...);

3.

pt = new Typ[l_elem];

= zwalnianie pamieci

1.
delete pt;
2.
delete pt;

3.

delete[] pt;



