Zajecia 2: Opracowanie klas: Data i Napis.

1. Opracowanie klasy.

Celem ¢wiczenia jest opracowanie klas, ktorych odpowiedniki znajdziemy w bibliotekach standardowych
(np. klasa Napis mogtaby by¢ zastgpiona klasg string zdefiniowanej w bibliotece standardowej o tej
samej nazwie). Dla wykonania zatozonych celow dydaktycznych w realizowanym projekcie, obiektow klasy
string nie wolno uzywaé. Natomiast przy definiowaniu cial metod klasy Napis mozna i nawet nalezy
korzysta¢ z funkcji z biblioteki standardowej string.h (np. strcpy, strlen, strcmp itp.).

Tworzenie szKieletu klasy

e Utworz nowy projekt wybierajac opcjec New|Project z menu File. Wybierz jezyk C++ (patrz rysunek

ponizej), a nastgpnie projekt o nazwic Empty project i kliknij przycisk Next. W polu tekstowym
Location wpisz: h:\Nazwisko_Imie\.. W polu Project name podaj dowolng nazwe projektu. Po
wcisnieciu przycisku Create, pojawi si¢ domys$lne okno projektu. Wynik dziatania takiego projektu
bedzie mozna zobaczy¢ okienku dosowym konsolowym).

Create a new project

Recent pl'Oject templates C b All platforms - All project types

N m pty Project C *> Empty Project
Start from scratch with C++ for Windows. Provides no starting files.

E® Console oy - = Windows Console
p (.NET Framework] rrninal. Prints "Hello

= = e
BT Console App (NET Core) G Aot TG

B vFCapp c E ind p using a wizard,
E Windows Console Desktop Library

W
v

ran ap i vith a graphical user interface that runs or

Desktop

sed for sharing files between multiple projects.
C++ i0s Linux Windows Console Desktop

Games Library Mobile WP

ET- | MFC App

Takie ustawienia spowoduja, ze projekt nie bedzie miat zadnych automatycznie dodanych plikéw
zrédtowych 1 nagléwkowych.
e Przelacz panel z zawarto$cig projektu w tryb widoku klas (ClassView):
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Build
Rebuild
Clean

Wiew

Analyze and Code Cleanup

Project Only

Retarget Projects

Build Customizations...

}:'I.Ij Ij +I‘h: ElEE-E-...
Class Wizard... Ctrl+Shift+X s Resource...
Add Reference...

Add Connected Service

Manage MuGet Packages...

Set as Startup Project

Debug

Ctrl+5

Sort Alphabetically
<

Sort By Object Type Przelacznik widoku klas

Sort By Object Access

Group By Object Type

}’ Properties

Solution Ex.. nerty... Resource V... Team Expl...

Na ekranie zobaczysz nowo stworzony projekt bez zadnych dodanych plikow naglowkowych
1 zrodtowych. Kliknij prawym przyciskiem myszki na nazw¢ projektu i z menu lokalnego wybierz opcje
Add, potem Class. Na ckranie pojawi si¢ nastepujgce okienko dialogowe:
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Add Class

Class name cpp file

Base class

Other options:
|:| Inline

Managed

Cancel

Podaj nazwe klasy (Class name) Data i kliknij OK. Warto zauwazy¢, ze kreator sSrodowiska Visual
Studio automatycznie wypetnil pola pliku nagtowkowego Data.h (tu begdzie znajdowac si¢ deklaracja
klasy) i zrodtowego Data.cpp (tu beda umieszczane definicje wszystkich metod — funkcji sktadowych
tej klasy).

Po powrocie do widoku projektu (Solution Explorer) zauwazysz, ze utworzone zostaly dwa pliki
Data.cpp i Data.h.

Przetacz panel na widok Class View. Aby za pomocg kreatora doda¢ sktadnik klasy - pole (dang
sktadowa) badz metode (funkcje skladowg) - nalezy z menu lokalnego dla klasy Data (kliknigcie
prawym klawiszem myszki na nazwie klasy) wybra¢ odpowiednio Add Variable (gdy chcemy doda¢
pola sktadowe klasy) albo Add Function (gdy chcemy doda¢ funkcje sktadowe klasy). Obrazuje to
kolejny rysunek:
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‘Q [RELET

m Go To Definition [

3=

Go To Declaration Ctrl+Alt+F12

m Browse Definition Dodanie metody (funkcji sktadowej)

Find All References

Filter To Type

Add *Y  Add Function...
Class Wizard... Ctrl+Shift+X @ Add Variable...
Copy Ctrl+C @ New EditorConfig
Rename... Ctrl+R, Ctrl+R

Reorder Pararmeters... Ctrl+R, Ctrl+0

Sort Alphabetically

'_:;.l:l nr |:| .'_ e
i £y Dbject Type Dodanie pola (zmiennej sktadowej)

Sort By Object Access
Group By Object Type

Properties

Solution Ex... Property M... ResourceV.. Team Expl... 126% - @ Mo issues T4

e Zwrd¢ uwage na menu lokalne dla poszczegdlnych sktadnikéw klasy. Znajduja si¢ tam m.in. polecenia
Go to Declaration i Go to Definition ulatwiajagce poruszanie si¢ zwlaszcza po duzym
wielomodutowym projekcie. Staraj si¢ korzysta¢ z tych ulatwien. Dwukrotne kliknigcie na nazwie
funkcji/metody powoduje przejscie do definicji funkcji/metody.

Dodanie skladowych do utworzonej klasy

e Do utworzonej klasy dodaj nastepujace dane sktadowe (prywatne):
int m nDzien,
int m nMiesiac,
int m:nRok

recznie lub korzystajac z kreatora:
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Add Variable

Mame

m_nDzien

Type Access

int private

Comment

Cancel

e metode (publiczng) ustawiajaca poszczegdlne sktadniki klasy:
void Ustaw(int d, int m, int r);

10
Katedra Podstaw Elektroniki
Programowanie w jezyku C++— FD2 (EF-DI)
r.ak. 2024/2025 semestr zimowy




Sposéb dodawania funkcji sktadowej przy uzyciu kreatora przedstawiony jest na ponizszym rysunku:

Add Function

Function name Return type

Ustaw void
Access cpp file
public - Data.cpp

Parameters

int d
int m
int o

Comment

Other options:
D Inline
D Static
|:| Wirtual
D Pure

Cancel

W polu Return type (typ zwracany) wybieramy typ void. W polu nazwa funkcji (Function name)
podajemy nazwe funkcji bez nawiasow (w tym przypadku Ustaw). Aby doda¢ pierwszy parametr
(argument) funkcji: int d, nalezy przycisng¢ + i wpisa¢ int d, Z pozostatymi argumentami funkcji
postepujemy analogicznie.

metody informacyjne (publiczne), majace za zadanie zwroci¢ warto$¢ poszczegdlnych pol sktadowych
klasy (m nDzien,m nMiesiac,m nRok):

int Dzien() const; B

int Miesiac () const;

int Rok () const;

Przyrostek const nalezy dopisac r¢cznie w deklaracji funkcji (Data.h) oraz definicji funkcji
(Data.cpp); Jezeli funkcja nie posiada zadnych argumentow, pola Parameters zostawiamy puste;
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12

publiczng metode wyprowadzajaca dane sktadowe do standardowego strumienia wyj$ciowego (cout):
void Wypisz () const;

wypisujacg dat¢ w formacie dzien-miesiac-rok (np. 19-10-2022)

publiczng metode wprowadzajaca dane skladowe ze standardowego strumienia wejsciowego (cin):
void Wpisz () ;

prywatng metod¢ korygujaca niepoprawnie ustawiong date:

void Koryguj () ;

metoda ma za zadanie poprawi¢ date¢ na najblizszg wtasciwa, np.:

datg 34-1-2020na 31-1-2020

date 29-2-2023 na 28-2-2023 (bo 2022 nie jest rokiem przestgpnym)

datg 0-1-2024na 1-1-2024

datg 31-4-2017na 30-4-2017

metode te nalezy uzy¢ w metodzie Ustaw oraz Wpisz

publiczng metod¢ poréwnujaca dat¢ (pola sktadowe klasy) z przekazywanym wzorcem (wzor):

int Porownaj (const Data & wzor) const;

metoda ma zwraca¢ warto$¢ 0 (zero), gdy sktadowe sg identyczne ze sktadowymi podanego wzorca, 1
gdy data wzorca jest pozniejsza od daty obiektu wskazywanego przez this albo -1 w przeciwnym

wypadku.

Jesli tworzone przez Ciebie metody nie zmieniajg skladowych, to dodawaj stowo const w nagtowku

metody np.: void Wypisz () const;

2. Opracowanie klasy Napis

Tworzenie szkieletu klasy

Przelacz panel z zawartoscig projektu w tryb widoku klas (ClassView) i dodaj do projektu kolejng klase
o nazwie Napis (postepuj analogicznie jak w przypadku dodawania klasy Data). W widoku klas beda juz
widoczne dwie dodane do projektu klasy. Po powrocie do widoku projektu (Solution Explorer)

zauwazysz, ze utworzone zostaty dwa pliki Napis.cpp i Napis.h.

Dodanie danych skladowych do klasy Napis

W definicji klasy (plik Napis.h) dodaj recznie nastepujace prywatne pole sktadowe:
char m pszNapis[40];

Nastepnie w czesci publicznej klasy zdefiniuj:

metode informacyjng (zwracajacg pole sktadowe klasy):
const char* Zwroc() const;

W polu Return type nie ma zwracanego typu const char*, nalezy zatem wpisac go recznie;
metode sktadowg ustawiajgcg pole m pszNapis na podstawie przekazanego argumentu:

void Ustaw (const char* né@y_napis);

metod¢ wyprowadzajaca zawarto$¢ pola sktadowego do standardowego strumienia wyj§ciowego (cout):
void Wypisz () const;

metod¢ wprowadzajaca ze standardowego strumienia wejsciowego (cin) do pola sktadowego klasy:
void Wpisz () ;

metode pordwnujgcg wartos$¢ pola sktadowego z przekazywanym wzorcem:

int SprawdzNapis (const char* por napis) const;

metoda ma zwraca¢ warto$¢ 0 (zero), gdy pole sktadowe klasy (m pszNapis) jest identyczne
z podanym wzorcem (por napis), warto$¢ wigksza od zera, gdy pole m pszNapis, jest
alfabetycznie dalej niz przekazany argument (por napis) 1 mniejsza od 0 w przeciwnej sytuacji.
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