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Plan Wykładu
 Przeciążanie operatora =
 Przeciążanie operatorów << i >> 

związanych ze strumieniem wy/we
 Inne wybrane operatory
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Przeciążanie operatora =
Dobrze zdefiniowany operator = powinien:

 sprawdzać czy obiekt przypisywany nie 
przypisuje samego siebie (a=a)

 powinien pozwalać na kaskadowe przypisanie 
obiektów (a=b=c)


