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i Plan Wyktadu

= Argumenty domysine funkcji —
dokonczenie

= Wprowadzenie do konstruktora
= Konstruktor
= Destruktor
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i Argumenty domysle funkgiji

void multi(int a=1, char c='a’, double d=1.1, const char*
s="abc");

multi(2, 'b’, 2.2, "Ala”); //a=2, c=b’, d=2.2, s->"Ala"”
multi(3, 'c), 3.3); [[a=3, c='c/, d=3.3, s->"abc”
multi(4, 'd"); [/a=4, c="d’, d=1.1, s->"abc”
multi(5); //a=5, c="a’, d=1.1, s->"abc”
multi(); [[la=1, c="a’, d=1.1, s->"abc”




Programowanie w jezyku C++ — II rok Informatyka

i Konstruktor

= to metoda nazywajgca sie tak samo jak
klasa

= Uruchamia sie automatycznie na rzecz
nowopowstatego obiektu

= Nie konstruuje obiekt klasy tylko
inicjalizuje sktadowe klasy

= Nie zwraca zadnej wartosci
= moze byc¢ przetadowywany
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i Destruktor

= t0o metoda nazywajgca sie tak samo jak
klasa poprzedzona znakiem ~ (tyldy)

= Uruchamia sie automatycznie na rzecz
obiektu tuz przed jego likwidacjg

= nie likwiduje obiektu

= Nie posiada zadnych argumentow
= Nie zwraca zadnej wartosci

= Nie moze byc¢ przetadowywany




