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i Plan Wyktadu

= Argumenty domysine (dokonczenie)
= Konstruktor

= Destruktor

= Dynamiczna alokacja pamieci
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inrowadzenle do konstruktora

int i

int =1,

int k(2);//int k=2;

Int m=int(3);

/[ Definiujemy klas e INT, ktéra ma mie é
// cechy podobne do typu wbudowanego int.

// Definiowanie obiektu klasy INT
INT I; // Bez konstruktora te] klasy
// nie ma innej mo zliwo $cl inicjowania
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i Konstruktor

= to metoda klasy nazywajgca sie tak
samo jak klasa

= Uruchamia sie automatycznie na rzecz
nowopowstatego obiektu

= nie konstruuje obiekt klasy tylko
inicjalizuje sktadowe klasy

= Nie zwraca zadnej wartosci
= moze bycC przetadowywany
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i Destruktor

= to metoda klasy nazywajgca sie tak samo
jak klasa poprzedzona znakiem ~ (tyldy)

= Uruchamia sie automatycznie na rzecz
obiektu tuz przed jego likwidacjg

= hie likwiduje obiektu

= Nie posiada zadnych argumentow
= Nie zwraca zadnej wartosci

= Nie moze byc¢ przetadowywany
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i Dynamiczna alokacja pamieci

= tablice zastepujemy wskaznikami
» definicje operatorow:
= przydziat pamieci:
void* operator new(size t s);
= zwalnianie pamieci:
void operator delete(void* p);
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i Dynamiczna alokacja pamieci

= przydziat pamieci
Typ * pt;

1.

pt = new Typ;

2.

pt = new Typ(...);

3.

pt = new Typ[l_elem];

= zwalnianie pamieci

1.
delete pt;
2.
delete pt;
3.

delete[] pt;
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i Dynamiczna alokacja pamieci

Data *pd;
pd = new Data;
delete pd;

pd = new Data(21, 3, 2008);
delete pd;

pd = new Data[10];
delete [] pd;



Programowanie obiektowe — Technologie Internetowe

i Konstruktor kopiujacy

Miejsca, w ktorych mamy do czynienia z
kopiowaniem obiektow:

= W miejscu deklaracji obiektu inicjowanie
go innym istniejgcym obiektem

= przy przekazywanie obiektu przez
wartosc¢ do funkgji

= przy zwracanie z funkcji obiektu przez
wartosc



