Zajecia 3: Opracowanie prostych funkcji — cz. 1T

Do stworzonego na poprzednich zajeciach projektu (patrz instrukcja do zaj¢¢ 2) dodaj cztery nowe elementy a
w kazdym z nich zdefiniuj jedng z funkcji:

int IleParzystych(int* elementy, int n), ktéra ma podac ile liczb parzystych
znajduje si¢ w tablicy elementy przekazanej do funkcji i zwrdcic t¢ liczbe jako wynik dziatania funkcji.
Argument n okresla liczbe elementow tablicy. Tablice elementy nalezy wezyta¢ w funkcji gtownej
main. W funkcji nie mozna uzywac operacji we/wy.

void Odwroc (char* lancuch), ktéra ma odwrdcic¢ ciag liter napisu 1lancuch przekazanego
do funkcji. Napis lancuch nalezy wczyta¢ w funkcji gltéwnej main, a nastgpnie wypisaé
zmodyfikowany przy pomocy funkcji Odwroc napis na ekran.

void ZamienLitery (char* lancuch), ktéra ma zamieni¢ litery napisu 1lancuch z duzych
na mate i odwrotnie. Napis 1ancuch nalezy wczyta¢ w funkcji gtdéwnej main, a nastgpnie wypisaé
zmodyfikowany przy pomocy funkcji ZamienLi tery napis na ekran.

void Podzielniki (int liczba), ktéora ma wypisywa¢ na ekran wszystkie podzielniki
przestanego do funkcji argumentu 1iczba w przypadku, gdy jest on wickszy od 0.

W pliku, w ktérym znajduje si¢ definicja funkcji gtéwnej main konieczne jest umieszczenie deklaracji
zapowiadajacych wszystkich czterech funkcji. Wywotanie w/w funkcji nalezy uwzgledni¢ w instrukcji
wielowariantowego wyboru switch-case.

Uwaga 1: tablica elementy ma by¢ stworzona w sposdb dynamiczny za pomoca wskaznika, ktoremu
nalezy przydzieli¢ pami¢¢. W tym celu nalezy skorzysta¢ z funkcjimalloc.

Uwaga 2: tablica 1ancuch ma by¢ stworzona w sposdb dynamiczny za pomoca wskaznika. W tym celu
nalezy stworzy¢ dodatkowa tablicg o stalej dtugosci (np. char tablica[20]), wezyta¢ do niej tancuch
z klawiatury, na jej podstawie przydzieli¢ pamig¢ wskaznikowi lancuch a nastgpnie przekopiowac jej
zawarto$¢ do wskaznika
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