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:_L Plan Wyktadu

= Lista inicjalizacyjna konstruktora
= Wstep do konstruktora kopiujgcego
= Konstruktor kopiujacy
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iLlsta inicjalizacyjna konstruktora

= Uzywamy jej, gdy w klasie deklarujemy
pole sktadowe jako:
= Statg
= referencje

= obiekt innej klasy, ktory nie posiada
konstruktora domysinego
(bezparametrowego)
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i Wstep do konstruktora kopiujgcego

Miejsca, w ktorych mamy do czynienia z
kopiowaniem obiektow:

= W miejscu deklaracji obiektu inicjowanie
go innym istniejgcym obiektem

= przy przekazywanie obiektu przez
wartosc do funkgji

m przy zwracanie z funkcji obiektu przez
wartosc (nie w wer. vi43 VS2022)



