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i Plan Wyktadu

= Przecigzanie operatorow
= Funkcje zaprzyjaznione
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Przecigzanie operatorow

Zasady definiowania funkcji operatorowych:

= definiujemy je za pomocg stowa kluczowego
operator

= zachowana jest liczba argumentow danego operatora

= Nie zmienia sie priorytet

= Operatory 1) . 2) .* 3) :: 4) ?: nie mozna
przetadowywac

= nie mozna definiowac nowych operatorow
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Przecigzanie operatorow

Zasady definiowania funkcji operatorowych (c.d.):

= operatory predefiniowane (tzn. takie ktore mogg by¢ uzywane
bez koniecznosci wczesniejszego ich definiowania) — sg to:

1) =, 2) & (pobranie adresu obiektu) , 3) new, 4) delete,
5) , (przecinek).

= operatory 1) =, 2) =>, 3) (), 4) [ ] musza byc¢ definiowane
jako funkcje sktadowe klasy

= deklaracja operatora bedaca funkcjg sktadowg posiada o
jeden argument mniej (na rzecz niejawnego argumentu this)
niz taka sama funkcja operatorowa definiowana jako funkcja

zwykia




Programowanie w jezyku C++ — II rok Informatyka
I ¢

:é Przecigzanie operatora =
Do

rze zdefiniowany operator = powinien:

= sprawdzac czy obiekt przypisywany nie
przypisuje samego siebie (a=a)

= powinien pozwalac na kaskadowe przypisanie
obiektow (a=b=c)



