V)z Programowanie obiektowe — Technologie Internetowe

I ¢

!'_ Programowanie Obiektowe

Grzegorz Hatdas

Technologie Internetowe



Programowanie obiektowe — Technologie Internetowe

i Plan Wyktadu

= Sprawy organizacyjne
= Spis literaturowy

= Pierwsze programy i krotkie zapoznanie sie z
srodowiskiem programistycznym

= Typy danych

= Instrukcje sterujgce i petle

= Operatory - dziatanie na wybranych
operatorach
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i Kontakt

Pok. 302 bud. A

Tel. 17 86 51 112

E-mail: ghaldas@prz.edu.pl

Strona domowa: ghaldas.v.prz.edu.pl
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i Spis literaturowy

= Jerzy Grebosz , Symfonia C++
standard, Wydawnictwo ,Edition
2000"”, Krakow 2005.

= Stroustrup Bjarne, Jezyk C++.
Kompendium wiedzy, Helion,
Gliwice 2014.

= Tony L. Hansen, C++. Zadania i
odpowiedzi, WNT, Warszawa 1994.
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i Podstawowe cechy jezyka C++

= Jezyk C++
= jezyk wolnego formatu

= jezyk programowania zorientowanego
obiektowo

= ma mozliwos¢ programowania klasycznego:
proceduralnego i strukturalnego

= rozroznienia mate i duze litery
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i Operacje we/wy

= jostream

Standardowe strumienie wyjsciowe
= COut

= Cerr

= Clog

Standardowy strumien wejsciowy

= CiN
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i Typy danych

Typy danych Typy danych

T

podstawowe pochodne

catkowite zmiennoprzecinkowe proste | | ziozone

____________________________________________________________________________________________________________
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i Typy catkowite

nazwa liczba Zakres liczbowy
bajtow

char 1 -128..127

short int 2 -32768..32767
(-215,.215-1)

int 4 -2 147 483 648..2 147 483 647
(-231,.231-1)

long int 4 j.W.

long long 8 -263,,263-1
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i Typy zmiennoprzecinkowe

nazwa liczba | zakres liczbowy precyzja
bajtow
float 4 +3.4e *38 7cyfr
Zznaczacych
double 8 +1.7e 308 15 cyfr
long double 10 -3.4..1.1 e +4932 19 cyfr
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i Instrukcje sterujace if

s iIf
If(warunek) instrukcja

= If else
If(warunek) instrukcjal
else Instrukcjaz2

n If else if

Nie Tak
y

Instrukcja

Nie Tak
y y

Instrukcja2

Instrukcjal
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i Instrukcja sterujaca switch

= switch
switch(wyra zenie)
{
case warto $é wyra zenial:
instrukcjal,;
break;
case warto $é wyra zeniaZ2:
instrukcjaz;
break;
default:
instrukcja_dla_pozostatych _warto §Cl;
break;
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i Petle while i do while

- .
= While )

while(warunek) instrukcja Nie Tek

Instrukcja

L

= do while
do

Instrukcja

while(warunek); Nie @ h

Instrukcja




for( inst_pocz ; warunek ; inst_kroku ) instrukcja

Nie

|

Inst_pocz

&

Y

Tak
Warunek

Instrukcja

v

inst_kroku

I
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i Operatory

= arytmetyczne
+ - % [, %, 6 ++, --
przykfady:
delta=b*b-4.0*a*c; // delta=((b*b)-((4.0*a)*c));
712 wynosi 3 (bo dzielenie catkowite)
7.0/2 wynosi 3.5 (dzielenie zmiennoprzecinkowe)
7%3  wynosi 1 (reszta z dzielenia)

int i=1, j;

i++ => | =1 +1;

| =1;

=+, => Q=i+l =i czyli i=2, j=2
| =1;

J=i++ => | =l; 1=1+1; czyli 1=2, =1,
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i Operatory

= reladji
> < >= <= |= ==

= |logiczne
&& , ||, !

np.

a>1.0 && a<=3.0
a<-12 || a>10
l'a => ==0
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i Operatory

= bitowe
&-1 |1 A1 ~1 >>1 <<

short int a=1234, b=3456, c; // a=0x04d2, b=0x0d80
rozpi sujac na bhity [/ a=002322, b=006600

a => 0000 0100 1101 0010 //0b0O0O0O0O010011010010
b => 0000 1101 1000 0000 //0b00O00110110000000

c=a&b;// 0000 0100 1000 0000 (0Ox0480 = 1152)
c=a| b;// 0000 1101 1101 0010 (0Ox0dd2 = 3538)
c=ab;// 0000 1001 0101 0010 (0Ox0952 = 2386)
c=a<<1;//0000 1001 1010 0100 (0Ox09a4 = 2468)

c=a>>2;// 0000 0001 0011 0100 (0Ox0134 308)
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i Operatory

= przypisania

+= -= *— /:, 0=
&=, |=, "=, >>=, <<=
np.

a=b=c;/[=> (a=(b=c));
at=Db; /[=> a=a+tb;
a>>=2:/[=> a=a>>2;



