Zajecia 2. Klasy pochodne Informatyk, Lekarz, Nauczyciel

3.1. Wstep

Obiekty typu Pracownik s3 instancjami og6lnymi (w pewnym sensie abstrakcyjnymi)
z niewyszczegdlnionymi cechami typowymi dla konkretnych pracownikéw. Opisana w instrukcji rozbudowa
projektu umozliwi zdefiniowanie bardziej precyzyjnych obiektow. Begda one reprezentowane przez typy:
Informatyk, Lekarz oraz Nauczyciel, pochodne po klasie Pracownik, ktore potencjalnie bedzie mozna
dodawaé, usuwac, sortowac, wyszukiwa¢ w ramach jaki$ kolekcji. Aby udostepni¢ taka funkcjonalnosé
aplikacji, konieczne bedzie poszerzenie projektu o wyzej wymienione klasy. Musza one zosta¢ umieszczone
w projekcie AplikacjaPracownicy.

3.2. Dodanie do projektu klasy Informatyk

Klasa o nazwie Informatyk ma by¢ klasa pochodng po klasie Pracownik. Dla tej klasy nalezy zdefiniowac
nastepujace sktadowe:
e Prywatne pola:
- string adresEmail;
- string stronalnternetowa;
e Publiczne wlasciwosci:
- AdresEmail zwracajaca i ustawiajaca warto$¢ pola adresEmail.
- StronaInternetowa zwracajaca i ustawiajgca wartos¢ pola stronaInternetowa.
e Publiczne metody:

- bezparametrowy konstruktor inicjalizujacy pola sktadowe referencjami null. W konstruktorze, na liscie
inicjalizacyjnej nalezy wywota¢ bezargumentowy konstruktor klasy bazowej (stowo kluczowe base).

- konstruktor parametryczny inicjalizujacy wszystkie pola sktadowe na podstawie argumentow:
Informatyk(string imie, string nazwisko, int dzien, string miesiac, int rok,

string ulica, string numerDomu, string miasto,

string adresEmail, string stronalnternetowa)
W konstruktorze, na liscie inicjalizacyjnej nalezy wywota¢ konstruktor parametryczny klasy bazowe;j
Pracownik; W ciele konstruktora klasy nalezy =zainicjalizowa¢ pola skladowe obiektu typu
Informatyk.

- konstruktor kopiujacy inicjalizujacy wszystkie pola sktadowe na podstawie argumentu wzorcowego:
Informatyk(Informatyk wzor)

Uwaga: W kazdym konstruktorze, na liscie inicjalizacyjnej, nalezy wywota¢ odpowiedni konstruktor
klasy bazowej w celu ustawienia niedostepnych pol klasy bazowe;.

- override Pracownik Clone(), zwracajaca instancj¢ nowostworzonego obiektu typu Informatyk
na wzor danego (wywotanie konstruktora kopiujacego).

- override string ToString() zwracajaca tancuch opisujacy dane pracownika w formie:
imie nazwisko dzier miesigc rok ulica numer domu miasto adres email strona internetowa.
Wskazdéwka: najlepiej skorzystac¢ tu z funkcji String.Format przesylajac jako argument:

"{e} {1} {2}", base.ToString(), adresEmail, stronalInternetowa

- override string FormatWyjsciowy() zwracajaca tancuch opisujacy dane pracownika w formie:
Imie i nazwisko: imie nazwisko
Data urodzenia: dzieh miesigc rok
Adres zamieszkania: ulica numer domu miasto
Dane dodatkowe: adres email strona internetowa
Definicja tej metody wymaga odpowiedniego sformatowania informacji oraz, ze wzgledu na odniesienie
si¢ do danych z klasy bazowej, wywotania metody FormatWyjsciowy z klasy Pracownik.
Implementacja zaprezentowana jest na Listingu 3.1.



public override string FotrmatWyjsciowy()
{
return String.Format("{@}\nDane dodatkowe: {1}, {2}",
base.FotrmatWyjsciowy(), adresEmail, stronalInternetowa);
}

Listing 3.1: Definicja metody formatujacej dane informatyka do wymaganej postaci.

override void OdczytConsole(), ktérej zadaniem jest wezytanie z klawiatury wszystkich danych
dla informatyka. Obiekt typu Informatyk przechowuje roéwniez dane zawarte w typie Pracownik
(odnoszace si¢ do imienia, nazwiska, daty urodzenia i adresu zamieszkania) w zwigzku z tym w definicji
metody konieczne bedzie wywotanie metody OdczytConsole =z klasy bazowej. Metoda
OdczytConsole zdefiniowana dla klasy Informatyk przestania t¢ samg metod¢ w klasie Pracownik
co umozliwia zastosowanie polimorfizmu.

override void ZapisConsole(), ktorej zadaniem jest wypisanie na ekran wszystkich danych
informatyka. W przypadku definicji tej metody ma miejsce taka sama sytuacja jak podczas odczytu
danych z konsoli: w trakcie wypisania na ekran konieczne jest uwzglednienie informacji o danych
podstawowych informatyka (wywotanie metody OdczytConsole z klasy Pracownik.)

3.3. Dodanie do projektu klasy Lekarz

Klasa o nazwie Lekarz ma by¢ klasa pochodng po klasie Pracownik. Dla tej klasy nalezy zdefiniowaé
nastepujace sktadowe:
e Prywatne pola:

string specjalizacja;
string tytul;

e Publiczne wlasciwosci:

Specjalizacja zwracajaca i ustawiajacg wartos¢ pola specjalizacja.
Tytul zwracajaca i ustawiajacg wartos¢ pola tytul.

e Publiczne metody:

bezparametrowy konstruktor inicjalizujacy pola skltadowe zerami. W konstruktorze, na liscie
inicjalizacyjnej nalezy wywota¢ bezargumentowy konstruktor klasy bazowe;.

konstruktor parametryczny inicjalizujacy wszystkie pola sktadowe na podstawie argumentow.
Wskazéwka: patrz konstruktor parametryczny dla klasy Informatyk.

konstruktor kopiujacy inicjalizujacy wszystkie pola sktadowe na podstawie argumentu wzorcowego typu
Lekarz. Wskazowka: patrz konstruktor kopiujacy dla klasy Informatyk.

Uwaga: W kazdym konstruktorze, na liscie inicjalizacyjnej, nalezy wywota¢ odpowiedni konstruktor
klasy bazowej w celu ustawienia niedostepnych pol klasy bazowe;.

override Pracownik Clone(), zwracajacg instancj¢ nowostworzonego obiektu typu Lekarz na wzor
danego (wywotanie konstruktora kopiujacego).

override string ToString() zwracajaca tancuch opisujacy dane pracownika w formie:
imie nazwisko dzien miesigc rok ulica numer-domu miasto specjalizacja tytut.

Wskazowka: patrz metoda ToString dla klasy Informatyk.

override string FormatWyjsciowy() zwracajaca tancuch opisujacy dane pracownika w formie:
Imie i nazwisko: imie nazwisko

Data urodzenia: dzieh miesigc rok

Adres zamieszkania: ulica numer domu miasto

Dane dodatkowe: specjalizacja tytut

override void OdczytConsole(), ktérej zadaniem jest wezytanie z klawiatury wszystkich danych
dla lekarza. Uwaga: W przypadku pobrania z klawiatury informacji o lekarzu, nalezy uwzgledni¢ jego
dane podstawowe (podpunkt 3.3).
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override void ZapisConsole(), ktorej zadaniem jest wypisanie na ekran wszystkich danych
lekarza. Uwaga: W przypadku wyswietlenia informacji o lekarzu, nalezy uwzgledni¢ jego dane
podstawowe (podpunkt 3.3).

3.4. Dodanie do projektu klasy Nauczyciel

Klasa o nazwie Nauczyciel ma by¢ klasa pochodng po klasie Pracownik. Dla tej klasy nalezy zdefiniowa¢
nastepujace sktadowe:
e Prywatne pola:

string przedmiot;
string tytul;

e Publiczne wlasciwosci:

Przedmiot zwracajacg i ustawiajacg wartos$¢ pola przedmiot.
Tytul zwracajaca i ustawiajagcg wartos¢ pola tytul.

e Publiczne metody:

bezparametrowy konstruktor inicjalizujacy pola sktadowe zerami. W konstruktorze, na liscie
inicjalizacyjnej nalezy wywota¢ bezargumentowy konstruktor klasy bazowe;.

konstruktor parametryczny inicjalizujacy wszystkie pola sktadowe na podstawie argumentow.
Wskazéwka: patrz konstruktor parametryczny dla klasy Informatyk.

konstruktor kopiujacy inicjalizujacy wszystkie pola sktadowe na podstawie argumentu wzorcowego typu
Nauczyciel. Wskazdwka: patrz konstruktor kopiujacy dla klasy Informatyk.

Uwaga: W kazdym konstruktorze, na liscie inicjalizacyjnej, nalezy wywota¢ odpowiedni konstruktor
klasy bazowej w celu ustawienia niedostepnych pol klasy bazowe;.

override Pracownik Clone(), zwracajacg instancj¢ nowostworzonego obiektu typu Nauczyciel
na wzor danego (wywotanie konstruktora kopiujacego).

override string ToString() zwracajaca tancuch opisujacy dane pracownika w formie:
imie nazwisko dzien miesigc rok ulica numer-domu miasto przedmiot tytut.

Wskazowka: patrz metoda ToString dla klasy Informatyk.

override string FormatWyjsciowy() zwracajaca tancuch opisujacy dane pracownika w formie:
Imie i nazwisko: imie nazwisko

Data urodzenia: dzieh miesigc rok

Adres zamieszkania: ulica numer domu miasto

Dane dodatkowe: przedmiot tytut

override void OdczytConsole(), ktérej zadaniem jest wezytanie z klawiatury wszystkich danych
dla nauczyciela. Uwaga: W przypadku pobrania z klawiatury informacji o nauczycielu, nalezy
uwzgledni¢ jego dane podstawowe (podpunkt 3.3, 3.4).

override void ZapisConsole(), ktorej zadaniem jest wypisanie na ekran wszystkich danych
nauczyciela. Uwaga: W przypadku wyswietlenia informacji o nauczycielu, nalezy uwzgledni¢ jego dane
podstawowe (podpunkt 3.3, 3.4).

3.5. Metoda Main

W metodzie gltownej Main klasy Program nalezy zdefiniowa¢ obiekt klas Informatyk, Lekarz i
Nauczyciel i oraz wywotla¢ wybrane metody na rzecz tych obiektow.
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