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Zajecia 6: Rozbudowa projektu — cz. lll — funkcje operdorowe

1. Rozbudowa klasyDat a

Dla klasyDat a wykonaj nasfpujace czynnéci:
» Opracuj funkag operatorow (globalry — zaprzyjaniona z klag Dat a) wstawiania do strumienia wigiowego.

Zadaniem tej funkcji jest wyprowadzenie informaxjilanym obiekcie klaspat a:
ostream & operator<<(ostream & wy, const Data & d);

» Stworz funkcg operatorow (globalm — zaprzyjaniona z klas Dat a) pobierania ze strumienia wejowego.
Zadaniem tej funkcji jest, podobnie jak funk&jpi sz(), wprowadzenie informacji do danych sktadowych

obiektu klasyDat a:
istream & operator>>(istream & we, Data & d);

2. Rozbudowa klasyNapi s

W klasieNapi s wykonaj nasipujace czynnéci:

»  Zdefiniuj operator poréwnania w odniesieniu do klBapi s.
bool operator==(const Napis & wzor) const;
metoda ma zwracd r ue, gdy dane skiadowe obiektow jednakowef al se w przeciwnym wypadku.

» Globalra, zaprzyjanioma z klag Napi s funkcje operatorow wstawiania do strumienia wigiowego:
ostream & operator<<(ostream & wy, const Napis & p);
Zadaniem tej funkcji jest wyprowadzenie informazjdanym napisie (zawaé®polam pszNapi s). Dziatanie
funkcji przetestuj na strumieniach.

» Globalma, zaprzyjaniona z klast Napi s funkcje operatorow pobierania ze strumienia wejowego:
istream & operator>>(istream & we, Napis & p);

Zadaniem tej funkcji jest podobnie jak funkéi sz() wprowadzenie informacji do danych sktadowych ohiek
klasy. Dziatanie funkcji przetestuj na strumieniach

3. Rozbudowa klasyPr acowni k

W klasiePr acowni k wykonaj nasfpujace czynnéci:

»  Zdefiniuj operator poréwnania w odniesieniu do klBs acowni k.
bool operator==(const Pracowni k & wzor) const;
funkcja ma zwraaat r ue gdy dane sktadowe obiektéw ednakowef al se w przeciwnym wypadku.

» Globalm, zaprzyjaniona z klas Pracowni k funkcje operatorow wstawiania do strumienia wégiowego:
ostream & operator<<(ostream & wy, const Pracownik & p);
Zadaniem tej funkcji jest wyprowadzenie informagji danym pracowniku. Dziatanie funkcji przetestuj na
strumieniach.

» Globalry, zaprzyjgniom z klags Pracowni k funkcje operatorow pobierania ze strumienia wejowego:
i stream & operator>>(istream & we, Pracownik & p);
Zadaniem tej funkcji jest podobnie jak metdMyi sz() wprowadzenie informacji do danych sktadowych ohiek
klasy. Dziatanie funkcji przetestuj na strumieniach

4. Modyfikacja interfejsu
Po zdefiniowaniu w/w funkcji zmodyfikuj wczriej opracowany interfejs. Dodaj avosé zapisywania i odczytu
tablicy pracownikow z pliku.
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