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Zajecia 4: Rozbudowa projektu — cz. I

1. Modyfikacja klasy Pracownik

Do klasy Pracownik dodaj publiczne pole sktadowe:

e Pracownik* m pNastepny;

oraz metod¢e Porownaj

e zwracajacg 0 gdy obiekt, na rzecz ktérego wywotana jest metoda zgadza si¢ ze wzorcem przekazanym
do metody, warto$¢ wigksza od zera (np. 1), gdy nazwisko (nastgpnie imi¢ i date urodzin), jest
alfabetycznie dalej (w przypadku daty — kolejno$¢ chronologiczna) niz przekazanego i mniejsza od 0
(np. -1) w przeciwnej sytuacji. Deklaracja metody ma mie¢ postac:
int Porownaj (const Pracownik& wzorzec) const;

2. Stworzenie listy jednokierunkowej przechowujacej obiekty klasy Pracownik - klasa
ListaPracownikow

Korzystajac z kreatora w $rodowisku Visual C++ stworz klas¢ ListaPracownikow oraz dodaj do niej
nastepujace prywatne pola sktadowe:

e Pracownik* m pPoczatek;

¢ int m nLiczbaPracownikow;

Nastepnie w czesci publicznej klasy zdefiniuj:

e Konstruktor bezparametrowy inicjujacy odpowiednie pola sktadowe;

e Metode void Dodaj (const Pracownik & p), ktorej zadaniem jest wstawienie kopii obiektu
typu Pracownik przekazanego do metody w kolejnosci rosnacej (uzyj metody Porowna’j). Metoda
ma dodawac tylko unikalne obiekty, czyli takie, ktorych dane sa rézne od istniejacych na liscie
obiektow.

e Metode void Usun (const Pracowniké& wzorzec), ktorej zadaniem jest usuni¢cie obiektu z
listy zgadzajacego si¢ ze wzorcem przekazanym do metody.

e  Destruktor usuwajacy wszystkich pracownikow z listy;

e Metode void WypiszPracownikow () const, ktérej zadaniem jest wypisanie wszystkich
pracownikow.

e Metode const Pracownik* Szukaj(const char* nazwisko, const char* imie)
const, ktorej zadaniem jest znalezienie pierwszego obiektu Pracownik o zadanym nazwisku i
imieniu. W przypadku, gdy pracownik o takim nazwisku i imieniu nie istnieje, metoda ma zwrdcié
wskaznik zerowy.

W funkcji gléwnej przetestuj dziatanie w/w metod tworzac prosty interfejs w trybie tekstowym o
nastepujacych opcjach:
a) Wprowadzanie nowego pracownika do listy pracownikow;
b) Usuwanie pracownika z listy;
c) Wypisywanie calej listy na ekran;
d) Przeszukiwanie listy — wypisywanie pracownika o zadanym nazwisku i imieniu; mozna réwniez
doda¢ funkcje, ktéra znajduje pracownika na podstawie jego daty urodzenia.
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